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INTRODUCERE

Acest document intitulat "Planuri de lectie" face parte din 102 ,Jocul patrimoniului climatic”,
un proiect educational cuprinzator care vizeaza abordarea subiectelor legate de patrimoniul
cultural si schimbarile climatice printr-o abordare unica si inovatoare. Proiectul cuprinde doua
obiective interconectate: cresterea gradului de constientizare in randul elevilor si profesorilor
cu privire la aceste probleme importante si dezvoltarea unui joc educational numit ,Jocul C =
patrimoniului climatic’. Acest joc, conceput pentru a fi extensibil si adaptabil, utilizeaza o
platforma de joc deschisa si continut multimedia pentru a implica elevii Tn géndirea critica si
in invatarea despre diverse situri culturale din orasele europene. Combinand cunostintele de
specialitate cu abilitatile digitale, O2 ofera o abordare holistica pentru a promova
constientizarea si cunoasterea in randul participantilor. Documentul evidentiaza impactul O2
asupra educatorilor, elevilor si scolilor, punand accentul pe dobandirea de competente de
dezvoltare de jocuri ca instrument inovator pentru imbunatatirea programelor educationale.
in plus, transferabilitatea O2 ca resursd educationald deschisd asigurd potentiala sa
adoptare de catre scolile si organizatile de formare din intreaga Europa, promovand
invatarea interdisciplinara in diverse discipline

Scopul planurilor de lectie este de a oferi instructiuni specifice profesorilor cu privire la modul
in care pot include jocul in disciplinele lor si notiunea de joc intr-un context de invatare.
Fiecare plan de lectie a abordat un subiect specific, cum ar fi geologia, istoria si chimia.
Pentru fiecare subiect, este selectata si definita o activitate, inclusiv :

e CObiectivele lectiei

e O descriere generala

e Materialele si resursele necesare, daca este cazul

e Rezultatele asteptate ale invatarii

e Activitatile de invatare sau activitatea implicata

e O sala de discutii despre subiect/activitate

e O descriere a modului in care va fi evaluata activitatea

Parteneriatul pentru patrimoniul climatic
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Excursie la "Plaja Jurassica"

Observarea fosilelor de animale marine din
perioada jurasica;

Intelegerea procesului de fosilizare si a relatiei sale
cu roca calcaroasa din regiune.

Intelegerea fenomenelor de alterare si eroziune a
rocilor calcaroase (si a fosilelor din acestea)
cauzate de precipitatii, si anume ploile acide;

Relationati fosilele observate cu mobilitatea
geologica si cu teoria tectonicii placilor;

Realizarea unei nregistrari fotografice in vederea
elaborarii unui raport privind excursia de teren.

Activitati practice: Observarea fosilelor marine din
perioada jurasica (era mezozoicd) si Tinregistrarea
fotografica.

Cercetare si sinteza: Cercetarea de informatii pentru
identificarea fosilelor si pentru realizarea unui raport
privind activitatea de teren. Raportul trebuie sa contina:
obiectivele iesirii pe teren; observatiile (fotografii ale
fosilelor legalizate); o discutie si o concluzie, tindnd cont
de obiectivele urmarite.

Aplicarea cunostintelor: ,Jocul patrimoniului climatic”, si
anume misiunea "Praia Jurassica".

Autobuz;

fi facuta de informatiile confinute in aceasta publicatie.

Sprijinul acordat de Comisia Ewropeand pentru realizarea acestel publicatii mu
reprezintd o aprobare a continutului, care reflectd doar opiniile autesilor, iar
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MATERIALE/ - Telefon mobil pentru a fotografia si a cauta
RESURSE informatii;

- Manual digital de geologie clasa a X-a;

- Calculator (in sala de clasa).

La sfarsitul unei lectii, elevii ar trebui sa stie si sa fie
capabili sa realizeze:

-Dezvoltarea abilitatilor legate de activitatea stiintifica:
REZULTATELE observatie;  cautarea  informatiilor;  sistematizarea

INVATARII

informatiilor; integrarea cunostintelor; capacitatea de
sinteza; elaborarea de concluzii.

- Excursie pe teren

Noaf\/ar-Np=/\eaf\li - Elaborarea unuiraport
ATI DE INVATARE - ga”tare
: ? - ezbatere

- Aplicareal/evaluarea cunostintelor

DISCUTII

Studentii isi prezintd rapoartele, dupa care urmeaza o
discutie.

Se poate utiliza un raport realizat in colaborare de doi sau

EVALUAREA DUPA mai multi elevi, in ceea ce priveste partea experimentala,
precum si grile de observare a performantelor in cadrul

TERMINAREA lucrarilor de laborator.

LECTIEI Performanta in ,Jocul patrimoniului climatic’ poate fi
utilizata ca element de evaluare.
Alte elemente de gamificare pot fi, de asemenea, utilizate
pentru evaluare, si anume EdPuzzle si Wordwall.

https://cte.smu.edu.sg/approach-teaching/integrated-desig
n/lesson-planning
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Plan de lectie 2
Istorie

TITLUL CARE INTRA iN ISTORIE.
razboiului civil spaniol

- Sa cunoasca importanta razboiului civil spaniol. Sa
cunoasca originile razboiului, diferitele idealuri si
consecintele acestora.

- Sa recunoasca semnificatia si simbolismul locurilor
si cladirilor din apropiere in anii razboiului, precum
si diferitele utilizari ale aceluiasi spatiu de-a lungul

CONCENTRAREA S| e
OBIECTIVELE
LECTIEI - Recunoasteti ce a generat Razboiul Civil la nivel
. local.

- Sa verifice consecintele pe care climatul le-a avut
asupra patrimoniului istoric si cultural care a ramas
din razboiului civil spaniol.

- Recunoasterea, dintr-o perspectiva
interdisciplinara, a schimbarilor climatice ca fiind

Plaruri de |ectie T Co-funded by the Sprijinul acordat de Comisia Ewropeand pentru realizarea acestel publicatii mu
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una dintre problemele majore ale problemelor
actuale de mediu.

Motivatie:
- Videoclipuri explicative despre Razboiul Civil. e
- Urmariti filmul "mientras dure la guerra". -
- Dinamic "Acum si atunci". Recunoasterea
imaginilor constructiilor din apropiere care au fost

semnificative in timpul Razboiului Civil.

DESCRIERE Activitati experimentale:

GENERALA - Dintre locuitorii actuali ai vaii, cate persoane au
trait in timpul razboiului civil? Mergeti, intrebati
oamenii si aflati cat mai multe.

- Faceti un poster cu supravietuitorii pe care i-ati
gasit

Cercetare si sinteza:

- Desfasurarea unei dezbateri despre avantajele si
dezavantajele diferitelor ideologii

- Deseneaza o harta cu ajutorul elevilor de la desen
tehnic, in care vor identifica toate constructiile
semnificative legate de Razboiul Civil sau de
personalitati importante din acea perioada.

- Safaca o propunere scrisa catre consiliul local cu
privire la ceea ce considera necesar pentru
conservarea patrimoniului istoric si cultural al vaii,
explicand problemele cauzate de schimbarile
climatice.

Aplicarea cunostintelor:
- Jocul Patrimoniului climatic, Misiunea Spania
- Invatand batranii din vale cum s joace ,Jocul
patrimoniului climatic”

- Materiale multimedia, cum ar fi videoclipuri,
scurtmetraje sau filme care ii aduc pe elevi mai
aproape de ceea ce s-a intdmplat in timpul
razboiului, pentru a intelege conflictele din acea

perioada.
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Documentatie graficd disponibild online pentru a
afla mai multe despre transformarea zonei in ultimii
ani.

Aplicatii online gratuite pentru a lucra cu
ortofotoplanuri din diferite perioade.

Aplicatii online gratuite care aratd tendintele
climatice, cresterea  temperaturilor si a
precipitatilor si o prognoza a ceea ce se poate
intdmpla in anii urmatori

La sfarsitul unei lectii, elevii ar trebui sa stie si sa fie
capabili sa realizeze:

Sa inteleaga si sa explice razboiului civil spaniol
din 1936-1939.

Sa cunoasca si sa fie capabil sa identifice
principiile ideologice si sociale ale regimului
franchist, relatiile internationale si etapele politice
si economice din acea perioada.

sa explice in mod argumentat semnificatia
patrimoniului istoric si cultural, punandu-l in
legatura cu memoria colectiva, folosindu-l ca sursa
de informatii istorice si acordand valoare
patrimoniului material si imaterial, precum si
conservarii acestuia.

Efectuarea de cercetari folosind surse si
metodologii istorice pentru a genera produse
legate de personaje sau evenimente.

Videoclipuri pentru a prezenta perioada care
urmeaza sa fie analizata.

Dinamica pentru a cunoaste subiectul care
urmeaza sa fie lucrat.

Lucrari de cercetare - cautarea pe internet sau
apelarea asociatiilor sau organismelor publice
pentru a obtine informatiile necesare.

fi facuta de informatiile confinute in aceasta publicatie.

Sprijinul acordat de Comisia Ewropeand pentru realizarea acestel publicatii mu
reprezintd o aprobare a continutului, care reflectd doar opiniile autesilor, iar
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- Comunicarea informatiilor pe diferite suporturi
lan/harta, text si imagini etc.).
ACTIVITATE/ACTIVIT L AT e
ATI DE INVATARE o S
: ‘ - Lucrul pe teren: iesiti pe strada si identificati
persoanele care au supravietuit razboiului sau
descendentii acestora, care pot povesti despre el. ———

- Infografic sau similar care sa prezinte familiile sau
persoanele care au supravietuit razboiului si care
traiesc in vale.

- "The Climate Heritage game", un joc pentru a
intelege patrimoniul istoric si cultural si
consecintele schimbarilor climatice.

- Comunicare orala - dezbatere pe perioada
respectiva.

- Comunicarea orala a tot ceea ce s-a lucrat in
cadrul unei dezbateri.

DISCUTII in cadrul dezbaterii finale, fiecare echipa de elevi va avea
? ocazia de a-si face cunoscuta pozitia si scrisoarea pe care
0 va trimite consiliului municipal.

T LN i or e cchips, Powtn aceasta vor folot igts
TERMINAREA s ' ’ ’

LECTIEI Un scurt test in care fiecare elev va putea sa-si exprime
cunostintele pe care le-a dobandit despre subiect si o
reflectie individuala asupra acestuia.

https://cte.smu.edu.sg/approach-teaching/integrated-desig
n/lesson-planning

Plaruri de |ectie T Co-funded by the Sprijinul acordat de Comisia Ewropeand pentru realizarea acestel publicatii mu
PATRIMONIUL CLIMATIC S Frasmus+ Programme reprezintd o aprobare a continutului, care reflectd doar opiniile autesilor, iar
n°1020-1-FRO-KAT26-5CH-09482T7 T of the European Union Comisia nu poate fi consideratd responsabild pentru orice wtilizare care ar puiea

fi facuta de informatiile confinute in aceasta publicatie.


https://cte.smu.edu.sg/approach-teaching/integrated-design/lesson-planning
https://cte.smu.edu.sg/approach-teaching/integrated-design/lesson-planning

Plan de lectie 3
Chimie

S
4/®a
®\))e

Climate Heritage
Game

TITLUL IMPACTUL PLOILOR ACIDE

ASUPRA CALCARULUI

CONCENTRAREA S

OBIECTIVELE
LECTIEI

Planuri de lecie
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Sa recunoasca faptul ca hidrogenocarbonatul de
sodiu reactioneaza cu otetul pentru a produce
dioxid de carbon, printr-o activitate experimental3;

Tntelegerea efectului acidificarii apei prin actiunea
dioxidului de carbon, printr-o activitate
experimentala;

Verificati efectul unei solutii acide asupra unei
probe de calcar, realizand o activitate
experimentala simpla.

Sa aplice cunostintele dobandite in intelegerea
efectului distrugerii monumentelor prin actiunea
ploilor acide

Sa recunoasca, dintr-o perspectiva

interdisciplinara, schimbarile climatice ca fiind una
dintre problemele majore ale problemelor actuale

fi facuta de informatiile confinute in aceasta publicatie.

Sprijinul acordat de Comisia Ewropeand pentru realizarea acestel publicatii mu
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de mediu si sa le coreleze cu poluarea aerului
rezultata din cresterea gazelor cu efect de sera.

Motivatie: Vizionarea unor videoclipuri despre impactul
schimbarilor climatice asupra mediului, si anume ploile
acide asupra monumentelor;

Activitati experimentale: producerea de dioxid de carbon
printr-o reactie chimica; demonstrarea acidificarii apei prin
actiunea dioxidului de carbon; verificarea coroziunii
calcarului prin actiunea ploii acide.

Cercetare si sinteza: cercetare privind dioxidul de carbon
ca fiind unul dintre gazele cu efect de sera si, de
asemenea, responsabil pentru ploile acide. Identificati
sursele care produc acest gaz si discutati masurile de
minimizare a problemei.

Sa recunoasca faptul ca ploaia acida este o problema de
mediu cu consecinte negative asupra naturii Si a
monumentelor.

Aplicarea cunostintelor: ,Jocul patrimoniului climatic”, si
anume "Misiunea Grecia".

Se vor folosi videoclipuri despre ploile acide si impactul
acestora asupra vietii de pe planeta noastra. Pentru cele
trei activitati de laborator care urmeaza sa fie realizate se
vor folosi diverse instalatii de laborator si diversi reactivi
chimici. Elevii vor folosi laptopurile lor pentru a realiza
cercetarea propusa si evaluarea finald prin intermediul
»~Jocul patrimoniului climatic”.

La sfarsitul unei lectii, elevii ar trebui sa stie si sa fie
capabili sa realizeze:

- sa interpreteze reactile chimice, distingand
reactantii de produsii de reactie.

- efectuarea activitatilor de laborator si interpretarea
rezultatelor obtinute

- colectarea de date si opinii pentru analiza temelor
studiate;

- sad argumenteze asupra unor subiecte stiintifice
controversate si sa prezinte, acceptand puncte de vedere
diferite de cele ale dumneavoastra;

fi facuta de informatiile confinute in aceasta publicatie.

Sprijinul acordat de Comisia Ewropeand pentru realizarea acestel publicatii mu
reprezintd o aprobare a continutului, care reflectd doar opiniile autesilor, iar
Comisia nu poate fi consideratd responsabild pentru orice wtilizare care ar puiea
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- sa stie cum sa lucreze in grup, indeplinind diferite

roluri, respectand si stiind sa asculte toate elementele
grupului.

- sa comunice rezultatele activitatilor de laborator si

de cercetare, sau de alta natura, oral si in scris, utilizand
vocabularul stiintific.

- sa participe la activitati legate de rolul central al

chimiei Tn dezvoltarea tehnologica si de consecintele sale —

socio-ecologice. =

- Motivatie: vizionarea de videoclipuri

ACTIVITATE/ACTIVIT - Activitati de laborator
ATI DE iNVATARE

- Cautare
- Dezbatere
- Aplicareal/evaluarea cunostintelor

Elevii prezinta colegilor lor rezultatele cercetarilor lor
privind sursele de dioxid de carbon, impactul cresterii
DISCUT" acestui gaz fin atmosfera asupra fiintelor vii si a
monumentelor. Ei discutda despre modalitatile de a
minimiza problema.

EVALUAREA DUPA Se poate utiliza un raport realizat in colaborare de doi sau
mai multi elevi, in ceea ce priveste partea experimentala,

TERMINAREA precum si grile de observare a performantelor in cadrul

LECTIEI lucrarilor de laborator.

Performanta in ,Jocul patrimoniului climatic” poate fi

utilizata ca element de evaluare.

Alte elemente de gamificare pot fi, de asemenea, utilizate

pentru evaluare, si anume EdPuzzle si Wordwall.

https://cte.smu.edu.sg/approach-teaching/integrated-desig
n/lesson-planning
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Alte exemple de materii scolare in care poate fi inclus
continut de joc :

Sport/ Educatie fizica

lnainte de a face o activitate, cum ar fi cea
reprezentata in imagine, sau o plimbare intr-o
vale, sau pe o plaja, sau o héartie de colindat in
oras, profesorii de sport le pot cere elevilor, in
cadrul unei sali de clasa ,flipped classroom”, sa
investigheze putin despre caracteristicile locului in
care se va desfasura activitatea si apoi sa aplice
jocul (partea legata de acel loc) pentru a avea o

Canoiaf pe raul Alviela

evaluare/feedback a cunostintelor dobandite de catre elevi despre acesta.

Biologie

Inainte de a face o activitate, cum ar fi cea reprezentata
in imagine, sau o explorare a unei zone umede, sau a
unei plaje, profesorii de biologie pot cere elevilor, In
cadrul unei sali de clasa inversate, sa investigheze putin
despre caracteristicile locului in care se va desfasura
activitatea si apoi sa aplice jocul (partea legata de acel
loc) pentru a avea o evaluare/feedback a cunostintelor
dobandite de elevi despre acesta, sau sa le ceara
elevilor sa creeze propriile intrebari care sa fie incarcate
in joc.

) G

e

= o ) s 2 ety N .
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Geologie

i

Inainte de a desfasura o activitate, cum ar fi explorarea
unei pesteri sau a unei cascade, profesorul de geologie
poate cere elevilor, in cadrul unei sali de clasa cu
predare inversata, sa investigheze putin despre
caracteristicile locului in care se va desfasura activitatea
si apoi sa aplice jocul (partea legata de acel loc) pentru a
avea o evaluare/un feedback al cunostintelor dobandite
de elevi cu privire la acesta, sau sa le ceara elevilor sa
creeze propriile intrebari care sa fie incarcate in joc.

Istorie

Profesorul de istorie poate pregati o sala de clasa

"flipped classroom", in care elevii sunt incurajati sa cerceteze, in cadrul unei activitati de
colaborare, structuri/monumente istorice si despre impactul schimbarilor climatice asupra
acestora. Profesorul le poate cere elevilor s isi creeze intrebari care sa fie incarcate in joc
sau le poate cere elevilor sa joace partea din joc legata de acest subiect.

Centura de fier

Flanuwri de lectia T Co-funded by the Sprijinul acordat de Comisia Evropeand pentru realizarea acestei publicatii nu
PATRIMONIUL CLIMATIC S Frasmus+ Programme reprezintd o aprobare a continutului, care reflectd doar opiniile autesilor, iar
n°2020-1-FRO1-KAT26-5CH-00482T T of the European Union Comisia nu poate fi consideratd responsabild pentru orice wtilizare care ar puiea

fi facuta de informaiile confinute in aceasta publicatie.



Geografie

Profesorul de geografie poate pregati o vizita, la unul
dintre situri, unde poate explica caracteristicile
geografice ale locului, asociind in final o activitate
interactiva: realizarea jocului.

Cetatenie

Profesorul de educatie civica poate pregati o
lucrare colaborativa, incurajand elevii sa discute
despre problema schimbarilor climatice si despre
masurile de minimizare a acestei probleme,
asociind, in final, o activitate interactiva: realizarea

jocului.
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